	Blockbeschriebe
	
	ScSchh


 Lager-Sport (LS)

 Lager-Aktivität (LA)

	Aktivität / Nr.
	
	

	Datum / Zeit:
	10.10.05/ 20.00 bis 20.55 Uhr
	

	Ort:
	Biwakplatz



	Leitung: 
	Manuela, Angi, Adrian, Priska
	Anzahl TN: 
	ca.20

	Ziele:
	· Mit dem Team und der richtigen Strategie ans Ziel kommen 

 Alle TN beteiligen sich aktiv.



	Methode
	Schmuggel-Game

	Material:
	Vorbereitung / Sicherheitskonzept (S)

	Buchstaben

Vogelband

Tröti
	Das Gelände wird abgesperrt.

Die Apotheke wird mitgenommen


	Ablauf: (Einstieg, Hauptteil, Schluss)
kurze Programmbeschreibung
	Verantwortlich / Bemerkungen:

	Einstieg:

Geschichte zum Motto (Die Profischmuggler Barkeeper, Cowboys und Banditen müssen ihr Gut noch vor der Razia in Sicherheit bringen), Gruppeneinteilung (Barkeepers, Banditen und Cowboys erhalten Zettel und müssen das pantomimisch spielen) und Spielerklärung.

Hauptteil:

Das Ziel ist es die Buchstaben vom Start ins Ziel zu Schmuggeln. Wenn man auf dem Weg von A nach B auf einen Gegner trifft, kann man ihm einmal auf den Rücken schlagen und ihn damit zum Duell auffordern. Man spielt dann um den Buchstaben des Gegners indem man Schere-Stein-Papier oder das Blinzelspiel (wer zuerst blinzelt) spielt. Wenn man gewonnen hat, bekommt man den Buchstaben wenn man verloren hat, muss man ihn abgeben. Es kann nur angegriffen werden, wenn man einen Buchstaben hat, ohne Buchstaben darf man nicht spielen. 

Mit den geschmuggelten oder vom Duell gewonnen Buchstaben müssen Wörter gebildet werden. Es werden dann die Buchstaben gezählt, welche in einem Wort enthalten sind. Pro eigenen geschmuggelten Buchstabe gibt es einen Punkt,  pro gewonnen Buchstaben aus dem Duell gibt es 2 Punkte. Wenn das Wort noch zum Motto passt gibt es 5 Pluspunkte. 

Vor dem Schluss kann man noch 5 Minuten Zeit geben, um die Wörter zu bilden.

Variante: man darf den Gegner immer zum Duell auffordern, auch wenn man keien Buchstaben hat. 

Varante 2: 5 freie Minuten, in denen man nicht angreifen darf, sondern nur geschmuggelt werden darf, damit das Spiel wieder etwas schwung bekommt.

Ausklang: Rangverkündigung 


	Geschichte: Angi

Gruppen: Priska

Spiel:Manuela

Spielleitung:

Manuela

Angi

Adi

Priska

Rangverkündigung: Adi
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