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	Kennenlernspiele


	LA 

Nr. 1.1

	Tag
	Sonntag, 10.07.2005

	Zeit
	11.45 – 12.22

	Verantwortung
	Gmünder Elias, Grüter Roman, Waller Reto

	Ort
	Bahnhof Thalwil

	Ziel
	Jeder und jede sollte nach diesem Tag die anderen Lagerteilnehmer kennen

	Material
	Zeitung, Smarties

	Zusammenhang roter Faden
	Zusammenkunft aller Stars. Zum ersten Mal spielen alle zusammen und kommen in Lagerstimmung


	Einstieg

5 min


	Zeitungsspiel

Alle stehen in einem Kreis. In der der Mitte steht ein Kind mit einer gerollten Zeitung in der Hand und versucht denjenigen zu schlagen von dem der Namen aufgerufen wurde. Der Aufgerufene kann sich aber retten indem er einen neuen Namen aufruft. Die Person, welche geschlagen wurde, muss in die Mitte bis er wieder einen anderen schlagen kann, bevor er einen anderen Namen gerufen hat.



	Hauptteil

25 min


	Smarties

Der Spielleiter hat Smarties, die er den Kindern verteilt. Pro Smarties muss das Kind etwas von sich erzählen.

Brrr – Täg

Alle stehen im Kreis. Jemand beginnt, indem er beide Hände auf der Seite des Kopfes hochhält und dazu sagt: „Brrrr...“. Sein Kollege auf der rechten Seite, nimmt die rechte Hand an den Kopf, der linke Nachbar hebt die linke Hand an den Kopf, beide müssen ebenfalls wie der mittlere „Brrrr...“ sagen. Ruft der beginnende, einen Namen auf, so muss der ausgewählte in die gleiche Position wie der vorherige gehen, die Nachbarn verhalten sich gleich wie die vorherigen Nachbarn. Vergisst jemand die Hand zu heben, oder sagt dazu nicht „Brrrr...“, fliegt er aus dem Kreis.

Gordischer Knoten

Alle ausser einem oder zwei „Docs“ stehen im Kreis und geben sich die Hände. Danach verknoten sie sich (über Arme steigen, Verdrehen, etc.) ohne loszulassen. Danach versucht der Doc den Knoten aufzulösen und den Kreis wieder herzustellen

Der Fuchs will seinen Schwanz fangen:

Die TN’s machen einen Kreis. Anschliessend drehen sich alle um 90° im Uhrzeigersinn, sodass jeder TN einen anderen TN vor sich hat. Nun wird willkürlich irgendwo der Kreis unterbrochen. Somit hat ein TN keiner mehr vor sich (Kopf des Fuchs) und der andere keinen hinter sich (Schwanz des Fuchs). Der TN, welcher keinen weiteren TN vor sich hat, versucht nun den TN zu fangen, der keinen TN hinter sich hat. 



	Ausklang

5 min


	Tschieiei

Alle Lagerteilnehmer stellen sich in einem Kreis auf, den rechten Fuss platzieren sie über den linken Fuss des rechten Nachbarn und danach wird das „tschieiei“ gesungen 




	Sicherheit

	
	· Aufsicht der Leiter

· Tragbare J&S Notapotheke dabei

· Kinder haben den Lagerpass bei sich

· Fahrbares Auto verfügbar

· Die TV’s haben das Notfallblatt (inkl. Notfallnummernblatt) bei sich

· Natel
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